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АНОТАЦІЯ 

 

Єременко О.В. Розробка інформаційної системи перевірки практичних робіт 

із вибірки даних. 

Кваліфікаційна робота зі спеціальності 126 «Інформаційні системи та 

технології» ОП Інформаційні системи та технології, СНАУ, Суми-2023р. – Рукопис. 

Ця робота присвячена розробці інформаційної системи для перевірки 

практичних робіт з вибірки даних. Інформаційна система має на меті автоматизувати 

процес перевірки практичних робіт студентів з вибірки даних, забезпечуючи швидкий 

та ефективний збір, обробку та аналіз результатів. 

Система включає в себе різноманітні функції, що допомагають викладачам та 

асистентам у проведенні перевірки практичних завдань. Вона надає можливість 

завантажувати практичні роботи студентів у визначений формат, що сприяє їхній 

однорідності та порівнянню. Далі система автоматично виконує перевірку робіт за 

заданими критеріями та алгоритмами, аналізує отримані результати і генерує звіт про 

оцінки та коментарі до кожної роботи. 

Крім того, система має інтерфейс для студентів, де вони можуть завантажити 

свої практичні роботи та отримати результати перевірки. Це сприяє прозорості та 

взаємодії між викладачами та студентами, а також допомагає студентам зрозуміти 

свої помилки та вдосконалювати навички. 

Розроблена інформаційна система забезпечує значну економію часу та зусиль 

для викладачів, що пов'язані з перевіркою практичних робіт студентів. Вона також 

сприяє об'єктивності та послідовності в оцінюванні робіт, забезпечуючи більш 

справедливий процес для всіх сторін. Загалом, розроблена інформаційна система є 

корисним інструментом для університетів та навчальних закладів, які займаються 

навчанням та оцінюванням практичних навичок з вибірки даних. 

Загалом, розробка інформаційної системи перевірки практичних робіт з вибірки 

даних має великий потенціал для покращення якості навчання та ефективності 

оцінювання студентів. Вона спрощує та автоматизує процес перевірки робіт, 

забезпечуючи більш об'єктивні та консистентні результати. 

Ключові слова: PHP, база даних, SQL, веб-додаток, лабораторні роботи. 



SUMMARY 

 

Yeremenko O.V. Development of an information system for checking practical 

works on data sampling. 

Qualification work in the specialty 126 "Information Systems and Technologies" OP 

Information Systems and Technologies, SNAU, Sumy-2023 - Manuscript. 

This work is devoted to the development of an information system for checking 

practical work on data sampling. The information system aims to automate the process of 

checking students' practical work on data sampling, providing fast and efficient collection, 

processing and analysis of results. 

The system includes a variety of functions that help teachers and assistants in 

checking practical assignments. It provides the ability to upload students' practical works in 

a specific format, which facilitates their homogeneity and comparison. Then the system 

automatically checks the papers according to the specified criteria and algorithms, analyzes 

the results and generates a report on the grades and comments for each paper. 

In addition, the system has an interface for students, where they can upload their 

practical work and get the results of the check. This promotes transparency and interaction 

between teachers and students, and helps students understand their mistakes and improve 

their skills. 

The developed information system provides significant savings in time and effort for 

teachers related to the examination of students' practical work. It also promotes objectivity 

and consistency in the evaluation of work, ensuring a fairer process for all parties. All in all, 

the developed information system is a useful tool for universities and training institutions 

involved in teaching and assessing practical skills in data sampling. 

In general, the development of an information system for checking practical work in 

data sampling has great potential to improve the quality of teaching and the efficiency of 

student assessment. It simplifies and automates the process of checking papers, providing 

more objective and consistent results. 

Key words: PHP, database, SQL, web application, laboratory work. 
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ВСТУП 

 

Розробка інформаційної системи перевірки практичних робіт із вибірки даних 

є актуальним завданням у сучасному світі, де зростає значення технологій та 

автоматизації процесів. Практичні роботи є важливою складовою навчального 

процесу в багатьох освітніх закладах та курсах, але їх перевірка та оцінювання може 

бути трудомісткою та часоємною задачею для викладачів. 

Інформаційна система перевірки практичних робіт із вибірки даних пропонує 

ефективний та автоматизований підхід до оцінювання студентів, що дозволяє 

викладачам значно збільшити продуктивність та зосередитися на якісному навчанні. 

Ця система базується на аналізі вибірки даних, яку студенти виконують у вигляді 

практичних завдань. 

Основна мета розробки цієї інформаційної системи полягає в тому, щоб 

забезпечити викладачам можливість швидкого та об'єктивного оцінювання 

практичних робіт студентів, а також створити зручне середовище для навчання та 

самостійного розвитку студентів.  

Система перевірки практичних робіт із вибірки даних пропонує такі 

можливості: 

- Автоматизована перевірка практичних завдань з використанням алгоритмів та 

методів аналізу даних. 

- Об'єктивна оцінка результатів студентів на основі критеріїв, заданих 

викладачем. 

- Статистичний аналіз та візуалізація результатів для забезпечення звітності та 

аналізу прогресу студентів. 

- Зручне середовище для студентів, де вони можуть виконувати практичні 

завдання, завантажувати свої роботи та отримувати детальний звіт про свої успіхи та 

помилки. 

- Можливість надання зворотного зв'язку та рекомендацій студентам для 

поліпшення їх робіт та розвитку навичок. 

- Керування групами студентів, розподіл завдань та призначення викладачів для 

їх перевірки. 
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- Забезпечення конфіденційності та безпеки даних студентів та викладачів. 

- Інтеграція з існуючими освітніми платформами та системами, що дозволяє 

спрощувати робочий процес викладачів та студентів. 

Розробка інформаційної системи перевірки практичних робіт із вибірки даних 

має значний потенціал у покращенні якості освіти, забезпеченні об'єктивності та 

ефективності процесу оцінювання. Вона дозволяє зосередитися на розвитку студентів 

та забезпеченні їх успіху шляхом надання конструктивного зворотного зв'язку та 

індивідуального підходу до кожного студента. 

Розробка такої системи вимагає використання сучасних технологій, 

аналітичних методів та експертного досвіду. Правильна імплементація цієї системи 

може стати важливим кроком у поліпшенні якості навчання та підготовки майбутніх 

фахівців.  
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РОЗДІЛ 1 

АНАЛІЗ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ 

 

1.1 Огляд останніх досліджень і публікацій 

 

Огляд останніх досліджень і публікацій пов'язаний з розробкою інформаційних 

систем для перевірки практичних робіт із вибірки даних відображає актуальні 

тенденції та досягнення у цій галузі. Наведу деякі приклади останніх досліджень та 

публікацій, що стосуються даної тематики: 

"Automated Assessment Systems for Practical Assignments in Computer Science 

Education"[2] - дослідження, що розглядає використання автоматизованих систем 

оцінювання для практичних завдань у навчанні комп'ютерних наук. Автори 

дослідження висвітлюють переваги та виклики, пов'язані зі впровадженням таких 

систем, а також пропонують методи та рекомендації для їх розробки та використання. 

"Intelligent Tutoring Systems for Practical Exercises in Data Analysis"[6] - 

публікація, що досліджує використання інтелектуальних систем підтримки навчання 

для практичних вправ з аналізу даних. Автори пропонують моделі та алгоритми для 

автоматичної перевірки та оцінювання робіт студентів з фокусом на індивідуальному 

навчанні та адаптивному підходу. 

"Assessment of Practical Skills in Online Learning Environments"[1] - дослідження, 

що розглядає проблематику оцінювання практичних навичок у онлайн-середовищах 

навчання. Автори дослідження аналізують різні методи та підходи до перевірки та 

оцінювання практичних робіт та роблять акцент на важливості забезпечення 

об'єктивності та надійності оцінювання. 

Ці дослідження та публікації свідчать про постійний інтерес до розробки 

інформаційних систем для перевірки практичних робіт із вибірки даних і їх 

впровадження у навчальні процеси. Вони підкреслюють важливість автоматизації та 

об'єктивності оцінювання, а також підтримки індивідуального навчання та 

адаптивного підходу до студентів. 

Деякі з цих досліджень пропонують використання інтелектуальних систем, 

таких як системи підтримки навчання та аналітичних алгоритмів, що дозволяють 
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автоматично аналізувати та оцінювати роботи студентів на основі заданих критеріїв. 

Інші дослідження розглядають використання онлайн-середовищ та віддалених 

засобів для зручності та доступності перевірки практичних завдань. 

Однак, незважаючи на ці досягнення, є деякі виклики, що потребують уваги у 

розробці інформаційних систем перевірки практичних робіт із вибірки даних. Серед 

них - складність автоматичного розпізнавання креативності та індивідуального 

підходу студентів, а також забезпечення конфіденційності та безпеки даних. 

 

1.2 Аналіз продуктів-аналогів 

 

Серед програмних продуктів, які вирішують схожі завдання, як поставлені у 

даному проекті, можна відмітити деякі веб-орієнтовані рішення для вивчення мови 

SQL. Усі ці рішення надають можливість виконувати практичні завдання шляхом 

написання запитів до тренувальної бази даних. 

Для тренування навичок створення вибірки даних існує інтерактивний онлайн 

тренажер мови SQL під назвою SQLCourse [13]. На рисунку 1.1 зображено зовнішній 

вигляд сторінки тренування на цьому онлайн тренажері. 

 

 

Рисунок 1.1 – Сторінка для тренування навичок створення вибірки даних SQLCourse 

Джерело: [13] 

 



10 
 

SQLCourse[13] має структуру, що нагадує підручник для вивчення мови SQL та 

систем управління базами даних. При користуванні цим онлайн тренажером, 

користувач може обрати певну тему, ознайомитися з теоретичним матеріалом та 

прикладами побудови запитів, пов'язаних з цією темою. В кінці тренування, 

користувач може створити запит до тестової бази даних та отримати практичні 

навички. 

Інтерфейс SQLCourse може виглядати застарілим, але він простий у 

використанні, тому знаходження необхідних опцій не викликає проблем. Однак, 

функціональний модуль, який використовується для перевірки введених 

користувачем запитів та виведення результатів на екран, має деякі проблеми і не 

завжди відображає отриманий результат у відповідному форматі. 

Інтерактивний онлайн тренажер мов програмування – Codecademy [4]. Вигляд 

сторінки тренування навичок мов програмування для цього онлайн тренажера 

наведено на рисунку 1.2. 

 

 

Рисунок 1.2 – Сторінка для тренування навичок мов програмування Codecademy 

Джерело: [4] 

 

Codecademy[4] є платформою для навчання програмуванню, включаючи також 

курси з мови SQL. Цей ресурс пропонує широкий спектр онлайн-курсів, що дозволяє 

навчитися програмуванню з нуля або покращити вже наявні навички. 
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Курси з мови SQL на Codecademy охоплюють різні рівні від початкового до 

більш продвиненого. Ви можете вчитися основам SQL, роботі з базами даних, 

складним запитам, операціям з даними та іншим аспектам мови SQL. Кожен курс має 

структурований навчальний план, доповнений завданнями, практичними вправами та 

підтримкою спільноти для обміну досвідом та отримання допомоги. 

Загальний досвід навчання на Codecademy є інтерактивним, практичним та 

орієнтованим на результат. Цей ресурс може бути відмінним вибором для тих, хто 

бажає вивчити мову SQL або покращити свої навички у цій області. 

Платформа для оцінювання навичок спеціалістів CodeSignal [5]. Вигляд 

сторінки тренування навичок програмування наведено на рисунку 1.3. 

 

 

Рисунок 1.3 – Сторінка для тренування навичок мов програмування CodeSignal 

Джерело: [5] 

 

CodeSignal[5] - це онлайн-платформа для тестування та оцінювання навичок 

програмування. Вона пропонує широкий вибір завдань, які охоплюють різні мови 

програмування та рівні складності. 

Основні особливості CodeSignal включають: 

1. Завдання: CodeSignal надає багато різноманітних програмувальних завдань, 

які допомагають вам вдосконалити навички програмування. Ці завдання можуть бути 



12 
 

орієнтовані на алгоритмічне програмування, структури даних, бази даних, веб-

розробку та багато іншого. 

2. Аналіз коду: CodeSignal надає можливість аналізувати ваш код та отримувати 

рекомендації щодо його вдосконалення. Це допомагає покращити стиль коду, 

ефективність та читабельність вашого програмування. 

3. Поділ на рівні: CodeSignal пропонує поділ завдань на рівні складності, що 

дозволяє вам вибрати завдання, які відповідають вашому рівню навичок. 

4. Конкурси та рейтинг: CodeSignal проводить регулярні конкурси, де ви 

можете порівняти свої навички з іншими програмістами та отримати рейтинг за ваші 

досягнення. 

5. Підготовка до співбесіди: CodeSignal також пропонує підготовку до 

технічних співбесід, де ви можете практикуватися вирішенням типових завдань, які 

часто ставляться на співбесідах. 

CodeSignal є популярною платформою для програмістів, яка допомагає 

розвивати навички програмування та підготуватися до технічних співбесід. 

Інтерактивний онлайн тренажер мови SQL – SQLZoo [14]. Вигляд сторінки 

тренування навичок створення вибірки даних для цього онлайн тренажера наведено 

на рисунку 1.4. 

 

 

Рисунок 1.4 – Сторінка для тренування навичок створення вибірки даних SQLZoo 

Джерело: [14]  
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SQLZoo[14] - це інтерактивний онлайн-ресурс, який надає навчальні матеріали 

та завдання для вивчення мови SQL. Він створений для того, щоб допомогти 

користувачам освоїти основи SQL та практично застосувати свої знання. 

Основні особливості SQLZoo включають: 

1. Інтерактивні уроки: SQLZoo пропонує інтерактивні уроки, які дозволяють 

вам навчатися та виконувати SQL-запити прямо на веб-сторінці. Ви можете 

виконувати запити, перевіряти їх результати та отримувати зворотній зв'язок щодо 

виконання завдань. 

2. Багато різноманітних завдань: SQLZoo містить велику кількість завдань, які 

охоплюють різні аспекти мови SQL. Ви можете вивчати основи запитів SELECT, 

використовувати JOIN-операції, виконувати агрегатні функції, працювати з 

підзапитами та багато іншого. 

3. Різні рівні складності: SQLZoo пропонує завдання різного рівня складності, 

починаючи з основних запитів і до більш складних випадків. Це дозволяє вам 

прогресувати в навичках SQL поступово, розвиваючи свої знання. 

4. Реальні дані: SQLZoo надає можливість працювати з реальними наборами 

даних, що допомагає вам навчитися виконувати запити на реальних прикладах. 

5. Додаткові матеріали: Крім інтерактивних завдань, SQLZoo надає додаткові 

матеріали, які допомагають розібратися в конкретних аспектах SQL та надають 

додаткову підтримку в процесі вивчення. 

SQLZoo є популярним ресурсом для вивчення мови SQL. 

 

Таблиця1.1 – Порівняльна характеристика веб-додатків-аналогів 
 

Назва сайту SQLCourse Codecademy CodeSignal sqlzoo db-sql- 

practics 

Перегляд правильної 

відповіді 

 

- 

 

+ 

 

+ 

 

+ 

 

+ 

Обмеження на 

повторні спробі 

- - - - + 

Вказує на помилки + + - - - 

Публічні результати + - - - - 

Підсказки + + - - - 

Джерело: [4, 5, 14, 13] 

 

https://sqlzoo.net/
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Після ретельного аналізу переваг та недоліків зазначених аналогів можна 

визначитися з актуальністю веб-додатків і зрозуміти необхідність сучасного та 

інтуїтивно зрозумілого інтерфейсу, а також повного функціоналу для керування 

користувачами, редагування тестових завдань та автоматичної перевірки відповідей 

у розроблюваному програмному продукті. 

 

1.3 Мета та задачі дослідження 

 

Основною метою дипломного проекту є створення web-додатку, який 

забезпечує автоматизовану перевірку лабораторних робіт з написання SQL-запитів до 

бази даних. 

Проект має бути реалізований у формі веб-сайту. 

Для досягнення встановленої мети необхідно вирішити наступні завдання: 

- Сформулювати та узгодити технічне завдання; 

- Провести аналіз предметної області; 

- Створити базу даних; 

- Розробити шаблон для веб-сайту; 

- Реалізувати систему перевірки SQL-запитів; 

Аналіз предметної області дозволив визначити наступні функціональні вимоги 

до розроблюваної системи: 

1. Зберігання результатів робіт студентів; 

2. Підтримка збереження/виконання результатів завдань; 

3. Управління лабораторними завданнями; 

4. Функція авто перевірки лабораторних робіт ; 

5. Імпорт виставлених оцінок до Excel; 

6.Можливість перевірки викладачем; 

7.Кабінети для студенів та викладача. 

 

1.4 Засоби реалізації 

 

Для зручної розробки програмного забезпечення ІС застосовується редактор 

коду Visual Studio Code(рис.1.5), який є потужним інструментом для створення та 
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налагодження веб-додатків. Цей редактор дозволяє використовувати різноманітні 

розширення, що полегшують рефакторинг та аналіз програмного коду. 

 

 

Рисунок 1.5 – Вигляд Visual Studio Code 

Джерело: [11] 

 

Для розробки застосунку використовується локальне середовище - Open Server 

Panel (OSPanel) (рис. 1.6). OSPanel є переносним програмним забезпеченням, яке 

надає локальний веб-сервер та набір інструментів для розробки серверного 

програмного забезпечення.  

Одним з важливих компонентів OSPanel є phpMyAdmin, який використовується 

для адміністрування MySQL через Інтернет. PhpMyAdmin надає можливість 

виконувати операції з базою даних через інтерфейс або за допомогою текстового 

редактора для SQL-запитів.  

Згідно з функціональними вимогами до серверної частини, було вирішено 

використовувати систему управління базами даних MySQL версії 8.0, а також мову 

програмування PHP версії 7.2. 
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Рисунок 1.6 – Іінтерфейс open server panel 

Джерело: [7] 

 

 

Рисунок 1.7  – Іінтерфейс phpMyAdmin 

Джерело: [7] 

 

Клієнтська частина передбачає розробку користувальницького інтерфейсу, 

який відборажатиметься в обраному користувачем браузері. Інтерфейс має бути 

універсальним та адаптивним, тому для створення структури web-сторінок 

використовується мова розмітки HTML5, для стилізації цих сторінок – таблиці стилів 

CSS3 
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РОЗДІЛ 2 

ПРОЕКТУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ АВТОМАТИЗОВАНОЇ 

ПЕРЕВІРКИ ЛАБОРАТОРНИХ РОБІТ З ВИБІРКИ ДАНИХ 

 

2.1 Структурно функціональне моделювання процесу «Організація виконання 

та оцінювання завдань з лабораторних робіт» 

 

Моделювання - це метод дослідження, який використовує створення та аналіз 

спрощених замінників реальних об'єктів для отримання пізнавальних результатів. 

Вихідний об'єкт, який використовується для створення моделі, називається 

прототипом або оригіналом. Модель є замінником цього об'єкта. 

Один з основних мотивів для створення моделей полягає в зменшенні ризиків і 

затрат, збереженні часу розробника та пошуку оптимальних рішень.  

IDFE[8] (Integrated Definition for Function Modeling) - це набір взаємопов'язаних 

блоків, де стрілки вказують вхідні та вихідні дані, а також управління (керуючі 

об'єкти) та механізми. Основною метою створення IDEF-діаграм є побудова 

ієрархічної системи. 

Вхідні дані для перевірки та оцінки студентів включають: 

- Номер лабораторної роботи; 

Вихідними даними є: 

- Таблиця успішності; 

- Оцінки. 

Керуючі об'єкти включають: 

- Еталонні запити; 

- Рівні доступу; 

- Завдання; 

- Вхідну базу даних. 

 Механізми включають: 

- Адміністратора; 

- Студента; 

- Систему. 
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Виконання/оцінювання 

лабораторних робіт

А1

Номер лабораторної роботи

Еталонні

запити

Рівні

доступу
Завдання Вхідна БД

Студент Адміністратор Система

Оцінки

Таблиця 

успішності

 

Рисунок 2.1 – Контекстна діаграма 

Джерело: запропоноване автором 

 

A1

Ідентифікація

A2

Вибір 
лабораторної

A3

Виконання 
лабораторної

A4

Обробка запиту 
студента

A5

Внесення змін до 
БД

Підтверджений
доступ

Логін

Пароль

Рівні 
доступу

Студент

Система

Адміністратор

Вхідна 
БД

Завдання Еталонні
запити

Оцінки

Таблиця 
успішності

Перевірений
Запит студента

Обране 
завдання

Результат

 

Рисунок 2.2 – Діаграма декомпозиції 1-го рівня 

Джерело: запропоноване автором 

 

При побудові діаграми декомпозиції були використані такі блоки: 

- Ідентифікація; 
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- Вибір лабораторної роботи; 

- Виконання роботи; 

- Обробка запиту студента; 

- Внесення змін до бази даних; 

Головне завдання даного проекту полягало у впровадженні обробки запитів 

студентів. Для детального вивчення цього процесу була розроблена декомпозиція 

обробки запиту студента (див. рис. 2.3). 

 

A1

Внесення запиту 
студента

A2

Порівняння 
результату з 
еталонним 
значенням

A3

Ручна перевірка

A4

Отримання 
результату

Завдання Вхідна БД

Еталонні
запити

Результат
коректного

запиту

Адміністратор

Система

Результат
виконаного

завдання

Виконаний запит
студента

Результат некоректного
запиту

Результат 
перевірки

Оцінки

Перевірений
запит студента

 

Рисунок 2.3 – Діаграма декомпозиції 2-го рівня «обробка запиту студента» 

Джерело: запропоноване автором 

 

В даний момент розробляється веб-додаток, призначений для оцінювання 

практичних навичок студентів. Основними користувачами цієї системи є студенти, 

які можуть отримувати завдання з лабораторних робіт, переглядати свої оцінки та 

проглядати інформацію про свої попередні практичні роботи. Крім того, 

адміністратор також може використовувати веб-додаток і мати повноваження 

вносити зміни в дані. 
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2.2 Проектування моделі бази даних 

 
Під час проектування моделі бази даних визначаються структура та 

взаємозв'язки між таблицями, що використовуються для збереження даних. Основні 

кроки проектування моделі бази даних включають: 

1. Визначення сутностей: Встановлення основних сутностей (сутності 

представляють об'єкти, про які зберігається інформація) і їхніх взаємозв'язків в 

системі. Наприклад, у веб-додатку для управління студентськими записами можуть 

бути сутності "Студент" і "Група" з взаємозв'язком "належить до". 

2. Визначення атрибутів: Для кожної сутності визначаються її атрибути 

(атрибути представляють характеристики сутностей). Наприклад, атрибути для 

сутності "Студент" можуть включати "Ім'я", "Прізвище", "Номер студента" тощо. 

3. Визначення первинного ключа: Визначення унікального ідентифікатора для 

кожної сутності, який використовується для унікальної ідентифікації записів в 

таблицях бази даних. Наприклад, у сутності "Студент" первинним ключем може бути 

"Номер студента". 

4. Визначення зв'язків: Встановлення взаємозв'язків між сутностями, що 

визначають, як вони пов'язані між собою. Це можуть бути зв'язки один до одного, 

один до багатьох або багато до багатьох. Наприклад, зв'язок між сутностями 

"Студент" і "Група" може бути один до багатьох (одна група має багатьох студентів). 

5. Нормалізація: Використовується для оптимізації структури бази даних та 

уникнення аномалій при збереженні даних. Даний процес розбиває таблиц 

База даних можна описати як місце зберігання інформації, де таблиці 

зв'язуються між собою за допомогою зв'язків. Вміст цих таблиць є постійно 

змінюваним та постійно поповнюється новою інформацією. В рамках проекту було 

проведено проектування бази даних згідно з поставленим завданням, а потім ця база 

даних була реалізована[8]. 

Після аналізування основних аспектів та використання web-додатку моделі, 

переходимо до створення структури бази даних. Для цього нам потрібно визначити 

імена таблиць, їх атрибути, типи даних, призначення та обмеження. Цю інформацію 

представлено в таблиці 2.1. 
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Рисунок 2.4 – Структура бази даних 

Джерело: запропоноване автором 

 

Таблиця 2.1 – Структура бази даних 

Таблиця Поле Зміст Тип Ключі Обмеження 

Tasks Idt-asks Номер  Int PK Автоінкремент 

Date-start Початок роботи Date - - 

Dead-line Локаут на 

роботу 

Date - - 

Title Заголовок 

завдання 

Text - - 

Max mark Найвища оцінка Float - - 

User 

 

Id-user Номер студента Int PK Автоінкремент 

Name Ім’я користувача Varchar - - 

Surname Прізвище 

користувача 

Varchar - - 

Login Логін 

користувача 

Varchar - - 

Pasword Пароль 

користувача 

Varchar - - 

Id-group Група студента Int PFK - 

Processed Обробка на 

реєстрацію 

Tinyint - - 

Queries 

 

Id query № Запиту Int PK Автоінкремент 

Text exercise Завдання Text  - 

Id task № Задачі Int PFK - 

Stars Складність Int - - 

Attempts К-сть спроб Int - - 
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Продовження таблиці 2.1 

Solution-by-teacher 

 

Id solution № Рішення Int PK Автоінкремент 

True-solution Еталонний запит Text - - 

Id-query  № Запиту Int FK - 

I-task № Задачі Int FK - 

Solution-by-student 

 

Id-solution № Рішення Int PK Автоінкремент 

Answer Відповідь Text - - 

Date-solution Дата рішення Time-stamp - - 

Id-query № Запиту Int FK - 

Id-task № Задачі Int FK - 

Id-user № користувача Int PFK - 

Mark Оцінка Float - - 

Comentar Коментар Text - - 

Group 

 

Id-group № Групи Int PK Автоінкремент 

Num-group  Група Varchar -  

Джерело: запропоноване автором 

 

2.3 Моделювання варіантів використання 

 

Моделювання варіантів використання є процесом, який дозволяє аналізувати та 

визначати різні можливі сценарії використання системи або програмного продукту. 

Цей процес включає в себе ідентифікацію акторів (користувачів, системи, зовнішніх 

компонентів), опис послідовності дій, які вони можуть виконувати, та визначення 

залежностей між ними. 

Моделювання варіантів використання дозволяє зрозуміти, як система буде 

взаємодіяти з користувачами та іншими компонентами, які функції будуть ними 

використовуватися і які результати будуть отримані. Це допомагає визначити вимоги 

до системи, спроектувати її архітектуру та забезпечити належну функціональність. 

Моделювання варіантів використання використовує різні методи та 

інструменти, такі як діаграми варіантів використання (Use Case diagrams), сценарії, 

таблиці або специфікації. Цей процес допомагає забезпечити повноту та зрозумілість 

вимог до системи, а також виявити потенційні проблеми та ризики, що можуть 

виникнути в процесі використання системи 
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Додавання еталонних запиті
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до роботи
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 за виконані роботи

Виконання лабораторної

 

Рисунок 2.5 – Діаграма варіантів використання 

Джерело: запропоноване автором 

 

Діаграма варіантів використання представляє собою графічне зображення всіх 

можливих сценаріїв використання, акторів і зв'язків між ними [12]. Ці варіанти 

використання описують послідовність дій, які система виконує у відповідь на 

діяльність користувачів або інших програмних систем, а також вони відображають 
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функціональність самої системи. У цьому контексті актори можуть бути розглянуті 

таким чином: 

- Користувач - людина, яка використовує програму. 

- Адміністратор - людина, яка здійснює адміністрування системи. 

У кожного актора є різні можливості використання. Студент має наступні 

права: 

- Переглядати результати своїх виконаних робіт. 

- Переглядати роботи, які він надсилав, включаючи невдалі спроби. 

- Переглядати завдання для лабораторних робіт. 

Адміністратор має наступні права: 

- Переглядати результати виконаних студентами робіт. 

- Переглядати роботи, надіслані студентами, включаючи їх невдалі спроби. 

- Переглядати завдання для лабораторних робіт студентів. 

- Редагувати, видаляти та додавати матеріали контенту. 

- Перевіряти роботи вручну за необхідністю. 

- Додавати запити, за якими проводиться перевірка. 

- Експортувати оцінки у форматі Excel. 

- Встановлювати стандарти для виконання робіт, такі як час та максимальний 

бал. 
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РОЗДІЛ 3 

РОЗРОБКА ІНФОРМАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ АВТОМАТИЗОВАНОЇ 

ПЕРЕВІРКИ ЛАБОРАТОРНИХ РОБІТ З ВИБІРКИ ДАНИХ 

 

3.1 Архітектура програмного забезпечення 

 

Діаграма компонентів є візуальним зображенням компонентів системи та 

залежностей між ними. Вона демонструє структуру системи на високому рівні, 

показуючи компоненти, їхні взаємозв'язки та інтерфейси. 

Діаграма компонентів використовується для моделювання архітектури 

системи, визначення ролей компонентів та їхніх взаємозв'язків, а також для виявлення 

залежностей між компонентами. Вона дозволяє розглянути систему як набір окремих 

компонентів, які співпрацюють між собою для досягнення загальних цілей. 

У діаграмі компонентів компоненти представляються у вигляді прямокутників, 

а залежності між компонентами відображаються стрілками. Кожен компонент може 

мати інтерфейси, які вказують, як інші компоненти можуть взаємодіяти з ним. 

Інтерфейси зазвичай позначаються на діаграмі за допомогою портів або інших 

позначень[12]. 

Діаграма компонентів допомагає розібратися в структурі системи, виділити 

основні компоненти та їхні взаємозв'язки, а також сприяє розумінню архітектурних 

рішень та організації роботи системи. Вона є потужним інструментом для аналізу та 

проектування системи перед реалізацією. 

Для забезпечення правильної функціональності сайту була розроблена діаграма 

компонентів, яка включає чіткі вказівки щодо внутрішніх методів, які є ключовими 

для реалізації даного завдання. Діаграма також відображає зв'язки між цими методами 

та зовнішніми користувачами, які використовують ці методи[12]. 

Для ілюстрації розподілу програмної системи на структурні компоненти та 

взаємозв'язки між ними використовується діаграма компонентів 
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Рисунок 3.1 – Діаграма компонентів 

Джерело: запропоноване автором 

 

У цьому дипломному проекті діаграма компонентів складається з таких 

елементів: 

1. Модуль Реєстрації/Авторизації: Цей модуль відповідає за функції реєстрації 

та авторизації користувачів на сайті. Він забезпечує правильне управління 

обліковими записами та захист доступу до системи. 

2. Модуль адміністрування: Цей модуль надає можливості адміністраторам 

системи керувати користувачами, правами доступу, змінювати налаштування та 

здійснювати інші дії, пов'язані з управлінням системою. 

3. Модуль виконання: Цей модуль відповідає за виконання основної 

функціональності системи. Він містить логіку, необхідну для виконання завдань, 
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представлених на сайті, таких як обробка даних, відображення результатів тощо. 

4. Модуль перевірки: Цей модуль відповідає за перевірку правильності та 

цілісності даних, які надходять до системи. Він забезпечує валідацію та перевірку 

даних на різних етапах обробки. 

5. Бази даних: Це компонент, який містить фізичні або логічні бази даних, в 

яких зберігаються дані, необхідні для роботи системи. Він забезпечує збереження, 

доступ і оновлення даних, використовуючи відповідні запити та операції бази даних. 

Ці компоненти взаємодіють між собою для забезпечення правильної роботи 

системи та надання необхідної функціональності користувачам. 

З web-додатком взаємодіюють два типи користувачів: студенти та викладачі. 

Викладач, виступаючи як адміністратор, взаємодіє з усіма компонентами 

системи за допомогою модуля адміністрування. 

Студенти спочатку взаємодіють з модулем реєстрації/авторизації, і тільки після 

успішної авторизації вони мають доступ до модуля виконання. 

 

Рисунок 3.2 – Архітектура сайту 

Джерело: запропоноване автором 
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Архітектура сайту включає наступні компоненти: користувач, веб-додаток, 

сервер та базу даних. 

1. Користувач: Це особа або система, яка взаємодіє з веб-сайтом. Користувачі 

можуть виконувати різні дії, такі як перегляд сторінок, введення даних або здійснення 

операцій. 

2. Веб-додаток: Це програмний компонент, який виконується на сервері і надає 

функціональність сайту. Веб-додаток обробляє запити користувачів, взаємодіє з 

базою даних та генерує відповіді, які відображаються на веб-сторінках. 

3. Сервер: Це обчислювальний ресурс, який хостить веб-додаток і обробляє 

запити користувачів. Сервер забезпечує комунікацію між веб-додатком та 

користувачами, відправляє запити до бази даних та отримує результати. 

4. База даних: Це зберігальний простір для збереження даних, які 

використовуються веб-додатком. База даних зберігає інформацію, таку як 

користувачі, деталі замовлень, контент сторінок тощо. Веб-додаток взаємодіє з базою 

даних для отримання, оновлення та збереження даних. 

Користувачі взаємодіють з веб-додатком через браузер або інший клієнтський 

інтерфейс. Веб-додаток отримує запити від користувачів, обробляє їх, звертається до 

бази даних для отримання або збереження інформації і повертає відповідь. 

 

3.2 Програмна реалізація 

 

Основним завданням цього дипломного проекту було створення 

інструментарію, який забезпечує високу точність перевірки запитів студентів та 

оцінює їх роботу. Для досягнення цієї мети було прийнято рішення зберігати 

відповіді, отримані від студентів та викладачів, в базі даних та порівнювати їх. Це 

створило стандарт, за яким проводяться подальші перевірки. 

Для кожного з основних архітектурних компонентів додатку було створено 

відповідні директорії, в яких розташовуються більш специфічні фрагменти моделі, 

контролера та вигляду. Файлова структура проекту наведена на рисунку 3.3. 
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Рисунок 3.3 – Файлова структура проекту 

Джерело: запропоноване автором 

 

Для встановлення параметрів з'єднання з основною базою даних, а також для 

налаштування ряду параметрів навігації, був створений окремий файл - connect.php. 

У цьому файлі ці параметри задаються як константи (рис. 3.4). 
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Рисунок 3.4 Лістинг файлу connect.php 

Джерело: запропоноване автором 

 

Для реєстрації нових користувачів і збереження інформації про них у базі даних 

було створено файл reg.php. У цьому файлі реалізовані перевірки на валідність та 

унікальність доданих даних, а при успішній реєстрації відправляється запит на 

збереження інформації в базу даних (рис. 3.5). 

 

 

Рисунок 3.5 – Лістинг файлу reg.php 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після додавання нового користувача та збереження його інформації, необхідно 

пройти процес авторизації, що означає перевірку його даних з даними, що 

зберігаються в базі даних(рис. 3.7). Якщо веб-додаток знайде відповідність, 
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відвідувач буде авторизований в своєму профілі та матиме можливість користуватися 

всіма функціями. Цей процес відповідає файлу авторизації - auth.php (рис. 3.6). 

 

 

Рисунок 3.6 – Лістинг коду файлу auth.php 

Джерело: запропоноване автором 

 

 

Рисунок 3.7 – Структура бази даних «users» 

Джерело: запропоноване автором 

 

Для адміністрування сайта була створена адміністраторська сторінка 

admin.php(рис. 3.8), яка надає доступ та управління адміністративним функціям та 

можливостям системи. Основна мета адміністраторської сторінки - надати 
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адміністратору зручний інтерфейс для керування різними аспектами веб-додатку. 

 

 

Рисунок 3.8 – Лістинг коду файла admin.php 

Джерело: запропоноване автором 

 

Для автоматизованої перевірки відповіді студента на завдання 

використовується контролера resulter.php Цей метод отримує ідентифікатор 

конкретної лабораторної роботи та ідентифікатор завдання з цієї роботи (рис. 3.9).  

На початку методу відбувається запит до моделі для отримання даних про 

завдання, таких як ідентифікатори наступного та попереднього завдань, правильна 

відповідь на поточне завдання та кількість спроб, що залишилися у студента. Якщо 

студент вперше відкриває цю сторінку, відбувається завантаження представлення з 

вищезазначеними даними. 

Після введення студентом відповіді на завдання у відповідне поле та 

натискання кнопки для підтвердження, відбувається двоетапна перевірка цієї 

відповіді та встановлення потенційної оцінки за виконання завдання. 
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Рисунок 3.9 - Лістинг коду файла resulter.php 

Джерело: запропоноване автором 

 

Було розроблено функціонал, який дозволяє експортувати дані про успішність 

студентів до файлу MS Excel. У цьому файлі дані про студентів зберігаються 

відповідно до їх групи. Повний код, який реалізує цей функціонал, наведено в 

Додатку Б. 

 

 

Рисунок 3.10 – Створення exel файлу успішності студентів 

Джерело: запропоноване автором 

 

 

 

Рисунок 3.11 –Звіт успішності 

Джерело: запропоноване автором 
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Адміністратор має можливість управляти визначеними процесами за 

допомогою адміністративної панелі. Ці процеси включають змінення, видалення, 

редагування, додавання та встановлення терміну виконання робіт і багато іншого.  

Викладач встановлює максимальну кількість балів за всю лабораторну роботу 

та кількість зірок за кожне завдання. Щоб визначити відсоток балів за одне завдання 

від загальної кількості балів, сумуються всі отримані зірки. Потім ця сума ділиться на 

максимальну кількість зірок для даного завдання, результат помножується на 100. 

Таким чином отримується відсоток балів за це завдання. Повний програмний код 

можна знайти в Додатку Г. 

 

3.3 Використання інформаційної системи 

 

Першою сторінкою, яку користувач бачить при запуску розробленого веб-

застосунку, є сторінка авторизації. На цій сторінці розташована форма (див. рис. 

3.12), де користувач повинен ввести свій логін і пароль, які визначалися під час 

реєстрації, щоб отримати доступ до системи. При авторизації також визначається 

роль користувача в системі: викладач або студент. 

 

 

Рисунок 3.12 – Форма авторизації 

Джерело: запропоноване автором 

 

Якщо користувач вводить неправильну інформацію, наприклад, логін, якого 
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немає в системі, або невірний пароль для введеного логіну, то після натискання 

кнопки "Далі" він отримує відповідне повідомлення про помилку при авторизації 

(див. рис. 3.13). 

 

 

Рисунок 3.13 - Перевірка даних під час авторизації    

Джерело: запропоноване автором 

 

Якщо користувач-студент вперше відвідує систему, він може зареєструватися, 

натиснувши на посилання "Реєстрація!", розташоване внизу форми авторизації. Після 

цього, його перенаправляють на сторінку реєстрації, де він повинен заповнити форму 

(див. рис. 3.14). В цій формі він повинен ввести своє ім'я, прізвище, обрати групу, 

визначити логін та пароль, а також підтвердити пароль, введений повторно. Якщо 

користувач уже зареєстрований, він може повернутися на сторінку авторизації, 

натиснувши на посилання "Авторизація!". 

Для форми реєстрації також встановлені правила перевірки введених даних. 

Наприклад, ім'я та прізвище можуть складатися тільки з літер латинського алфавіту 

та кирилиці, а логін та пароль можуть містити лише літери латинського алфавіту. 

Крім того, їх довжина повинна відповідати визначеному значенню в системі. Якщо 

користувач натискає кнопку "Далі" і не відповідає встановленим обмеженням, 

відображається відповідне повідомлення про помилку (див. рис. 3.15). 
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Рисунок 3.14 – Форма реєстрації 

Джерело: запропоноване автором 

 

 

Рисунок 3.15 - Перевірка даних під час реєстрації 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після успішної реєстрації користувач-студент не одразу отримує доступ до 

системи. Йому потрібно зачекати на підтвердження від викладача або адміністратора. 

Якщо він спробує авторизуватися без наданого доступу, йому буде показано 

відповідне повідомлення(рис.4.16). 
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Рисунок 3.16 - Перевірка наявності прав на авторизацію 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після успішної авторизації, студент перенаправляється на головну сторінку 

сайту, де він зустрічає список доступних лабораторних робіт і може обрати ту, яку він 

бажає виконати (рис. 3.17). 

 

 

Рисунок 3.17 – Демонстрація головної сторінки студента 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після вибору відповідної лабораторної роботи, студент бачить перелік завдань, 
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які необхідно виконати, разом з кількістю спроб для кожного завдання. Для вибору 

певного завдання, студент повинен клікнути на нього і натиснути кнопку "Ок" (рис. 

3.18). 

 

 

Рисунок 3.18 - Демонстрація головної сторінки студента 

Джерело: запропоноване автором 

 

Коли студент обрав потрібне завдання, йому потрібно скласти запит відповідно 

до вимог завдання і натиснути кнопку "Відправити відповідь". У випадку, якщо 

випадково студент обрав не те завдання, він може обрати інше завдання, клацнувши 

на кнопку "Обрати інше завдання" (рис. 3.19). 

 

 

Рисунок 3.19 - Демонстрація форми виконання завдання 

Джерело: запропоноване автором 
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Якщо студент надішле невірний запит, він отримає повідомлення про помилку. 

В такому випадку, якщо студент має ще спроби на виконання завдання, він може 

спробувати ще раз, надіславши запит повторно/ 

Студент може переглянути свої спроби виконаних завдань на сторінці «Мої 

спроби»(рис.3.20) 

 

.Рисунок 3.20 – Сторінка «Мої спроби» 

Джерело: запропоноване автором 

 

Відкриваючи сторінку «Мої результати» студент бачить свої досягнення щодо 

певної роботи і відстежувати свій прогрес.(рис. 3.21) 

 

Рисунок 3.21 – Сторінка «Мої результати» 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після успішної авторизації викладач перенаправляється на головну сторінку, де 

розміщена адміністративна панель та таблиці з інформацією лабораторні роботи. Для 

створення нової роботи, викладач заповнює форму інформацією про лабораторну 

роботу, таку як дата початку та дата закінчення, і натискає кнопку «Додати».(рис. 

3.22) 

Після того як викладач створив нову лабораторну роботу, її вміст додається до 

таблиці «Роботи».(рис.3.23) 

Для створення нового завдання для обраної роботи необхідно виконати 

наступні кроки: ввести номер роботи, вказати назву завдання в полі «Текст завдання» 

і ввести еталонний запит без символу «;» в полі «Правильна відповідь». Крім того, 

потрібно вказати кількість зірок, яку можна отримати за виконання завдання, а також 
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максимальну кількість спроб на його виконання (рис. 3.24). 

 

 

Рисунок 3.22 – Додавання роботи 

Джерело: запропоноване автором 

 

 

Рисунок 3.23 – Таблиця робіт 

Джерело: запропоноване автором 
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Рисунок 3.24 –Процес додавання завданнь 

Джерело: запропоноване автором 

 

Після того як викладач записав всю необхідну інформацію про завдання, вона 

переноситься в таблицю «Завдання» (рис.3.25). 

Для зміни зміста лабораторної роботи, необхідно спочатку вибрати номер даної 

роботи та записати її у відповідне поле після цього натиснути кнопку «Змінити», після 

змін потрібно натиснути на кнопку «Зберегти зміни».(рис.3.26) 

Якщо потрібно змінити зміст завдання, потрібно ввести номер цього завдання 

у відповідне поле і натиснути на "Змінити". Тоді відкриється режим редагування, де 

можна внести необхідні зміни до завдання. Після завершення редагування треба 

натиснути кнопку "Зберегти зміни" для збереження внесених змін. (рис. 3.27) 
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Рисунок 3.25  – Вміст таблиці завдання 

Джерело: запропоноване автором 

 

 

Рисунок 3.26 -Редагування роботи 

Джерело: запропоноване автором 
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Рисунок 3.27 – Редагування завдання 

Джерело: запропоноване автором 

 

Для того, щоб видалити роботу, необхідно вказати її номер у відповідному полі 

і натиснути кнопку "Видалити" (рис. 3.28). Після цього робота буде вилучена з 

системи і не буде доступна для подальшого виконання або редагування. 

 

 

Рисунок 3.28 – Видалення роботи 

Джерело: запропоноване автором 
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Для того, щоб видалити завдання, потрібно вказати його номер у відповідному 

полі і натиснути кнопку "Видалити" (рис. 3.29). Після цього завдання буде повністю 

вилучено з системи і не буде доступно для подальшого виконання чи редагування. 

 

 

Рисунок 3.29 – Видалення завдання 

Джерело: запропоноване автором 

 

Відкриваючи сторінку "Нові користувачі" викладач може побачити запит на 

підтвердження  реєстрації студента,(рис. 3.30). Натиснувши на «ОК» він підтверджує 

правильність введених даних студента та надає йому повний доступ до системи. Після 

цього, студент зможе авторизуватися та виконувати доступні завдання. 

 

 

Рисунок 3.30 – Сторінка  «Нові користувачі» 

Джерело: запропоноване автором 

 

На сторінці "Нові відповіді" викладач має доступ до переліку відповідей 

студентів, які можуть бути оцінені вручну. Викладач може ввести оцінку відповіді у 

відповідну комірку. Якщо викладач захоче то він зможе залишити коментар до роботи 

студента. (рис. 3.31) Це дозволяє викладачу оцінити роботу студента та надати йому 

зворотний зв'язок щодо його відповіді. 
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Рисунок 3.31 – Сторінка «Нові відповіді» 

Джерело: запропоноване автором 

 

Всі роботи які були перевірені викладачем зберігаються на сторінці «Перевірені 

відповіді».(рис. 3.32) 

 

 

Рисунок 3.32 – Сторінка «Правильні відповіді» 

Джерело: запропоноване автором 

 

Крім того, викладач має можливість експортувати оцінки до файлу Excel 

шляхом натискання на"Експорт оцінок в Excel". Це дозволяє викладачу отримати дані 

відповідно до обраного року в форматі .xls. Файл Excel міститиме всю необхідну 

інформацію про оцінки студентів 
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ВИСНОВКИ 

 

У процесі розробки дипломного проекту було проведено аналітичний огляд 

публікацій щодо тематики предметної області. Розроблено концепцію програмного 

додатку. Розроблено базу даних програмного додатку. Розроблено веб-додаток для 

супроводу і перевірки практичних робіт із вибірки даних: 

Для досягнення поставленої мети було проведено планування робіт проекту, що 

включало ідентифікацію ідеї проекту, деталізацію мети за методологією SMART, 

планування структури робіт у форматі WBS, побудову діаграми Ганта та визначення 

ризиків проекту (див. Додаток Б).  

Створено окремі моделі для кожної сутності бази даних системи, контролери та 

вигляди для кожної функціональної сторінки системи. Реалізовано модуль 

автоматизованої перевірки відповідей надісланих студентами, який передбачає 

перевірку правильності синтаксису та семантики відповіді (SQL запиту), та 

відображення підказок за результатами перевірки, які допомагають визначити 

причину помилки.    

Впроваджено функціонал для роботи з інформацією про користувачів. 

Покращено ефективність роботи з користувальницьким інтерфейсом: спрощено 

навігацію між завданнями однієї роботи, до ряду таблиць додано фільтри за 

встановленими атрибутами та можливість сортування записів, виправлено проблему 

з перевантаженням елементами інтерфейсу окремих сторінок системи.  

Розроблена панель адміністратора, яка дозволяє викладачу просто та зручно 

завантажувати нові завдання. Створено діаграми бізнес-процесів в нотації Integration 

Definition for Function Modeling, (UML)діаграми варіантів використання, моделі 

даних, архітектура веб-додатку.  

Відтестовано веб-додаток для супроводу і перевірки практичних робіт із 

вибірки даних. Використання даного веб-додатку дозволяє зменшити часові витрати 

на коректну перевірку запитів, створених студентом, до бази даних викладачем. 
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1.  Призначення й мета створення web-додатку 

 

1.1 Призначення web-додатку 

 

Web-додаток призначений для підвищення ефективності роботи викладачів 

університету, для скорочення часу перевірки лабораторних робіт студентів за рахунок 

автоматизації деяких етапів перевірки. 

 

1.2 Мета створення web-додатку 

 

Мета полягає у розробленні web-додатку автоматизованої перевірки 

лабораторних робіт з написання запитів до БД мовою SQL. 

 

1.3 Цільова аудиторія 

 

У цільовій аудиторії web-додатку можна виділити такі групи:  

1. Викладач  

2. Студенти  

 

2 Вимоги до web-додатку 

 

2.1 Вимоги до web-додатку в цілому 

 

2.1.1 Вимоги до структури й функціонування web-додатку 

 

Web-додаток повинен бути реалізована у вигляді сайту, доступного в мережі 

Інтернет. Сайт повинен складатися із взаємозалежних розділів із чітко розділеними 

функціями. 

 

2.1.2 Вимоги до персоналу 

 

Від персоналу не має вимагатися особливих технічних навичок для підтримки 

й експлуатації web-додатку, окрім загальних навичок роботи з персональним 
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комп'ютером і стандартним веб-браузером (наприклад, MS Internet Explorer, Google 

Chrome).  

 
2.1.3 Вимоги до збереженні web-додатку 

 
Уся інформація надана у web-додатку буде зберігатися у базі даних реалізованій 

засобами системи управління базами даних MySQL. 

 

2.1.4 Вимоги до розмежування доступу 

 

Розроблюваний web-додаток має бути загальнодоступним. 

Відповідно до прав доступу до інформації у web-додатку, усіх користувачів 

можна поділити на відвідувачів та адміністратора.  

Відвідувачі можуть переглядати усі сторінки web-додатку, ознайомитись з 

видами задач. 

Адміністратор може редагувати зовнішній вигляд та наповнення web-додатку. 

 

2.2 Структура web-додатку 

 

2.2.1 Загальна інформація про структуру web-додатку 

 

Сайт повинен складатися з наступних розділів:  

Для викладача:  

- Головна – розміщена адміністративна панель.  

- Нові відповіді – містить інформацію про роботи, які надсилають студенти.  

- Перевірені відповіді – містить інформацію про роботи студентів і бали за 

них.  

- Правильні відповіді – містить інформацію з еталонними відповідями.  

Для студентів: 

- Головна – містить загальну інформацію з матеріалами лабораторних робіт.  

- Мої спроби – містить повну інформацію про всі спроби виконання запиту 

до бази даних.  

- Мої результати – містить інформацію з оцінками за конкретну роботу 
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2.2.2 Навігація 

 

Відповідно до бажаного замовником дизайну web-додатку, для навігації, у 

шапці буде створена система контент меню. Меню необхідне для швидкого 

переміщення користувача по усім доступним сторінкам. Меню буде відображатися 

на всіх сторінках, щоб відвідувач міг в будь-який момент часу перейти на будь-яку 

сторінку web-додатку. 

 

2.2.3 Наповнення web-додатку (контент) 

 

Сторінки всіх розділів сайту мають бути автоматично створені на основі даних 

з бази даних на сервері. Редагування вмісту розділів повинно бути можливим через 

адміністраторський web-інтерфейс, який дозволяє редагувати інформаційний вміст 

сторінок сайту без необхідності програмування. Наповнення сторінок інформацією 

повинне бути здійснюватися за допомогою шаблонів сайту. 

 

2.2.4 Дизайн та структура додатку 

 

Web-додаток має сучасний та професійний стиль, з лаконічним і зручним 

дизайном. Оформлення не має негативного впливу на інформативність: хоча графіка 

на сайті є обмеженою, він пропонує зручну навігацію для користувачів та зацікавлює 

їх для повторних відвідувань. Розташування елементів на головній сторінці сайту 

наглядно показано на рисунку А.1-А.2. 
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Рисунок А.1 – Головна сторінка адміністратора 

 

 

Рисунок А.2 – Головна сторінка студента 

 

2.2.5 Система навігації (карта web-додатку) 

 

Взаємозв'язок між розділами й підрозділами сайту (карта сайту) представлено 

на рис. А.3-А.4. 
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Рисунок А.3– Карта сайту для адміністратора 

 

 

Рисунок А.2– Карта сайту для студента  

 

2.3 Вимоги до функціонування системи 

 

2.3.1 Потреби користувача 

 

Система керування контентом (адміністративна частина) повинна надавати 

можливість додавання, редагування й видалення вмісту сторінок. Також повинна 

бути передбачена можливість додавання інформації без відображення на сайті для 

студентів. 
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2.3.2 Функціональні вимоги 

 

На головній сторінці будуть представлені такі елементи:  

-  Назва та номер лабораторної роботи;  

-  Завдання;  

-  Час на виконання;  

-  Кількість спроб на виконання.  

 

2.3.3 Системні вимоги 

 

Системні вимоги відповідно до потреб користувачів: 

− наявність реєстрації та авторизації відвідувачів. 

− створення, редагування, видалення груп студентів; 

− створення, редагування, видалення практичних робіт; 

− перегляд результатів; 

− перегляд, редагування, видалення користувачів; 

− автоматична перевірка відповідей студента та формування списку з 

результатами. 

 

2.4 Вимоги до видів забезпечення 

 

2.4.1 Вимоги до інформаційного забезпечення 

 

Реалізація web-додатку відбувається з використанням: 

 PHP 7.2 

 MySQL 8.0 

 CSS3 

 HTML5 

 

2.4.2 Вимоги до лінгвістичного забезпечення 

 

Web-додаток має бути виконаний українською мовою. 
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2.4.3 Вимоги до програмного забезпечення 

 

Програмне забезпечення клієнтської частини повинне задовольняти наступним 

вимогам: 

 Веб-браузер: Internet Explorer 7.0 і вище, або Firefox 3.5 і вище, або Safari 

3.2.1 і вище, або Chrome 2 і вище. 

 

3 Склад і зміст робіт зі створення web-додатку 

 

Докладний опис етапів роботи зі створення web-додатку наведено в таблиці 

А.1. 

 

Таблиця А.1 – Етапи створення web-додатку 

№ Склад і зміст робіт Строк розробки 

1 Створення шаблону web-додатку 2 дні 

2 Створення верстки сторінок web-додатку 14 днів 

3 Розробка сторінок 10 днів 

5 Розробка модулю з статистикою 7 днів 

6 Розробка бази даних 7 днів 

7 Додавання записів до бази даних 3 днів 

8 Beta-тестування 4 днів 

10 Розміщення на хостингу 1 день 

11 Перевірка працездатності 2 дні 

13 Завершення роботи 1 день 

 Загальна тривалість робіт 51 днів 
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ДОДАТОК Б 

ПЛАНУВАННЯ РОБІТ 

 

Внаслідок пандемії та політичної ситуації в країні за останні роки, всі аспекти 

людської діяльності змушені були швидко адаптуватися до нових умов та 

розвиватися у незвичному форматі. Це також стосується освітнього процесу, який 

повністю перейшов до онлайн-формату.  

Мета проекту полягає у створенні програмного продукту, який сприятиме 

автоматизації роботи викладача та заощадженню часу й зусиль. Досягнення цієї мети 

є реальним завдяки отриманим знанням на попередніх курсах з WEB, які допоможуть 

виконати поставлені завдання. Проект буде завершено вчасно, що підтверджується 

календарним планом проекту. 

Деталізація мети методом SMART. Для того, щоб проект був успішним і 

конкурентоспроможним, необхідно на концептуальному етапі правильно визначити 

його цілі за допомогою підходу SMART (табл. Б.1). Його суть уточнюється в 

абревіатурі назви: Specific, Measurable, Achievable, Relevant, Time-framed. 

 

Таблиця Б.1 – Деталізація мети методом SMART 

 

 

Планування змісту робіт. Розподіл роботи на менші завдання – це зручний 

спосіб підвищити продуктивність розробки, зробивши роботу більш доступною та 

керованою. Для проектів робоча ієрархія (WBS) є інструментом, який використовує 
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цей підхід і є одним із найважливіших документів для управління проектом, 

командної роботи, що забезпечує комплексну оцінку термінів і контроль плану 

роботи. Елементами декомпозиції можуть бути дані, продукти, послуги. 

Проектна продукція знаходиться на першому поверсі. Другий рівень 

декомпозиції – це основні дії та види діяльності, що забезпечують досягнення цілей 

проекту. Розбиття шматків виконується до тих пір, поки вони не стануть основними. 

Основна робота – це дія, яка завдяки своєму виконанню має чітко визначений і 

однозначний результат, для якого призначається особа, може бути розраховано 

робочий час та витрати праці. На малюнку Б.1 показано WBS, використаний для 

розробки web-додатку.  

Планування структури виконавців. Після того, як процес розбитий, 

необхідно розробити організаційну структуру підрядника або OBS, яка визначається 

як графічна структура відповідальної особи або учасників виконання робіт, залучених 

до реалізації проекту. Як відповідальна особа, працівник несе відповідальність за 

основну роботу та організацію роботи, передбачену WBS. Кожну найважливішу 

роботу слід розглядати як окремий проект. 

Планування структури організації. Наступним кроком після розбиття 

процесу є розробка організаційної структури виконавця або OBS, яка визначається як 

графічна структура відповідального або тих, хто бере участь у розробці проекту. 

Відповідальна особа – це працівник, який відповідає за організацію та виконання 

основної роботи, зазначеної в WBS. На рисунку Б.2 показана організаційна структура 

плану проекту. Перелік підрядників, залучених до проекту, наведено в таблиці Б.2. 

 

Таблиця Б.2 – Виконавці проекту 

 

Роль Ім’я Проектна роль 

Розробник Єременко О.В. Виконує front-end та back-end 

розробку. 

Проектувальник Єременко О.В. Розроблює структуру web- 

додатку та виконує 

проектувальні роботи. 
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Продовження таблиці Б.2 

Тестувальники Єременко О.В. Відповідальні за тестування 

функціоналу та дизайну web- 

додатку. 

Керівник проекту Агаджанова С.В. Делегує розробкою та складає 

завдання на розробку проекту. 

 

Планування структури організації, для впровадження готового проекту 

(OBS). Після побудови WBS розробимо організаційну структуру виконавців OBS. 

Організаційна структура проекту стосується тільки внутрішньої організаційної 

структури проекту і не стосується відносин проектних груп чи учасників з 

батьківськими організаціями. Діаграма OBS зображена на рис. Б.2. Список 

виконавців, що функціонують в проекті знаходиться в табл. Б.2. 
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Діаграма Ганта. Далі побудуємо календарний план виконання дипломного 

проекту. Найпоширеніший формат графіка в будь-якій галузі — діаграма Ганта. Цей 

графік дозволяє менеджерам проекту і всій команді розробників візуалізувати графіки 

часу і взаємозв'язок між окремими завданнями та етапами роботи над проектом. 

Тривалість виконання робіт зазначена в днях, але фактична тривалість виконання 

робіт приблизно дорівнює 2-3 години на день. Для того щоб мати реальне уявлення 

про тривалість виконання робіт з урахуванням обмеженості у використанні ресурсів, 

з урахуванням вихідних та святкових днів, побудовано календарний графік. Діаграма 

Ганта та список робіт діаграми Ганта зображені на рис. Б.3. 

 

 

 

Рисунок Б.3 – Діаграма ганта 
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Планування ризиків проекту 

Управління ризиками проекту – це процес виявлення, аналізу та реагування на 

будь-який ризик, що виникає протягом життєвого циклу проекту. Крім того, 

управління ризиками є частиною процесу планування, що необхідно для своєчасного 

з’ясування можливих ризиків, і контролю цих ризиків, якщо вони дійсно виникають. 

Ризик – це все, що потенційно може вплинути на терміни, продуктивність або бюджет 

проекту. Процес ідентифікації ризиків передбачає встановлення та документування 

характеристик ризиків, які можуть вплинути на проект. Цей процес є ітеративним, 

адже з розвитком проекту можуть з’являтися нові ризики, що потребуватимуть 

ідентифікації та реагування. 

Перелічимо можливі ризики проекту, визначимо відносну критичність, а також 

можливі способи їх уникнення. Введемо умовну шкалу рівнів критичності 

ризиків (табл. Б.3): 

 

Таблиця Б.3 – Рівні критичності ризиків 

1 Незначний 

2 Низький 

3 Середній 

4 Високий 

5 Критичний 

 

Ризики проекту, визначені в результаті ідентифікації, а також їх потенційний 

вплив та ймовірність виникнення представлені у таблиці Б.4. 

 

Таблиця Б.4 – Ризики проекту 

№ Опис Ймовірність  Вплив 

1 Втрата актуальності проекту 1 4 

2 Зміна вимог на пізніх етапах розробки 2 4 

3 Незаплановані роботи, що потребують обов’язкового 

виконання 
2 3 
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Продовження таблиці Б.4 

4 
Вимушене зміщення термінів виконання завдань або 

паралельне виконання цих завдань 
3 3 

5 Нездійснені або важкі задачі 3 5 

6 Пошкодження або відсутність обладнання 1 5 

7 Непрацездатність розробника 1 5 

8 Низьке залучення замовника 2 4 

 

Тепер, складемо матрицю залежності втрат від ймовірності виникнення 

кожного із зазначених ризиків (табл. Б.5). 

 

Таблиця Б.5 – Матриця «Ймовірність – Втрати» 

Ймовірність\Втрати 1 2 3 4 5 

1    1 6,7 

2   3 2,8  

3   4  5 

4      

5      
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ДОДАТОК В 

КОПІЇ ПУБЛІКАЦІЙ 
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ДОДАТОК Г 

ЛІСТИНГ ФАЙЛІВ ПРОГРАМНОГО КОДУ 

 

Лістинг основних файлів керування  роботою додатку: 

index.php 

<html> 

<meta charset="utf-8"> 

<head> 

<title>Авторизація</title> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/style-login.css"> 

</head> 

<body> 

<div class="cssload-container"> 

<div class="cssload-loading"><i></i><i></i></div> 

</div> 

<form class="box" action="auth.php" method="post"> 

<div class="header-logo"> 

<a href="index.php" class="logo"> 

<img src="img/logo-1.png" alt=""> 

</a> 

</div> 

<p>Перевірка лабораторних робіт!</p> 

<div class="inputs"> 

<input type="text" name="login" placeholder="Логін"> 

<input type="password" name="pass" placeholder="Пароль"> 

</div> 

<button type="submit">Увійти</button> 

<a href="./register.php">Реєстрація</a> 

<?php 

if ($_SESSION['alert']) { 

echo "<p class='alert'> <span class='closebtn' 

onclick='this.parentElement.style.display='none';'>x</span> " . $_SESSION['alert'] . ' 

</p>'; 

} elseif ($_SESSION['msg']) { 

echo "<p class='success'> <span class='closebtn' 

onclick='this.parentElement.style.display='none';'>x</span> " . $_SESSION['msg'] . ' 

</p>'; 

} 

unset($_SESSION['alert']); 

unset($_SESSION['msg']); 

?> 

</div> 

</form> 
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</body> 

</html> 

<script> 

var close = document.getElementsByClassName("closebtn"); 

var i; 

for (i = 0; i < close.length; i++) { 

close[i].onclick = function() { 

var div = this.parentElement; 

div.style.opacity = "0"; 

setTimeout(function() { 

div.style.display = "none"; 

}, 600); 

} 

} 

let mask = document.querySelector('.cssload-container'); 

window.addEventListener('load', () => { 

mask.classList.add('hide'); 

setTimeout(() => { 

mask.remove(); 

}, 600); 

}); 

</script> 

 

admin.php  

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Адмністратор </title> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css" /> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/style-main.css" /> 

</head> 

<body> 

<div class="exit"> 

<a href="index.php">Вийти</a> 

</div> 

<div class="cssload-container"> 

<div class="cssload-loading"><i></i><i></i></div> 

</div> 

<header> 

<div id="header"> 

<div class="container"> 

<div class="row"> 

<div class="col-md-3"> 

<div class="header-logo"> 

<a href="admin.php" class="logo"> 
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<img src="img/logo.png" alt=""> 

</a> 

</div> 

</div> 

<div class="text-header"> 

<h3>Перевірка твоєї якості</h3> 

<a href="admin.php">Адміністратор</a> 

</div> 

<div class="col-md-6"> 

<nav id="navigation"> 

<div class="container"> 

<div id="responsive-nav"> 

<ul class="main-nav nav navbar-nav"> 

<li class="active"><a 

href="admin.php">Адміністратор</a></li> 

<li><a href="index.php">Вийти</a></li> 

</ul> 

</div> 

</div> 

</nav> 

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

</header> 

<div class="section"> 

<div class="container"> 

<div class="row"> 

<div class="col-md-4 col-xs-6"> 

<div class="cat"> 

<div class="cat-img"> 

<img src="img/addtask.png" alt=""> 

</div> 

<div class="cat-body"> 

<h3>Додавання<br>завдань</h3> 

<a href="addtasker.php" class="cta-btn">Відкрити<i class="fa 

fa-arrow-circle-right"></i></a> 

</div> 

</div> 

</div> 

<div class="col-md-4 col-xs-6"> 

<div class="cat"> 

<div class="cat-img"> 

<img src="img/addgroup.png" alt=""> 

</div> 
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<div class="cat-body"> 

<h3>Додавання<br>груп</h3> 

<a href="grouper.php" class="cta-btn">Відкрити<i class="fa 

fa-arrow-circle-right"></i></a> 

</div> 

</div> 

</div> 

<div class="col-md-4 col-xs-6"> 

<div class="cat"> 

<div class="cat-img"> 

<img src="img/userlist.png" alt=""> 

</div> 

<div class="cat-body"> 

<h3>Переглянути<br>користувачів</h3> 

<a href="users.php" class="cta-btn">Відкрити<i class="fa fa- 

arrow-circle-right"></i></a> 

</footer> 

<script> 

let mask = document.querySelector('.cssload-container'); 

window.addEventListener('load', () => { 

mask.classList.add('hide'); 

setTimeout(() => { 

mask.remove(); 

}, 600); 

}); 

</script> 

<script src="js/jquery.min.js"></script> 

<script src="js/bootstrap.min.js"></script> 

</body> 

</html> 

<?php 

session_start(); 

require_once 'connect.php'; 

$login = $_POST['login']; 

$pass = md5($_POST['pass']); 

$check_user = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `users` WHERE `login` = 

'$login' AND 

`pass` = '$pass'"); 

if (mysqli_num_rows($check_user) > 0) { 

if ($login === "admin") { 

header('Location: admin.php'); 

} elseif ($login === "yeremenko") { 

header('Location: teacher.php'); 

} else { 

$user = mysqli_fetch_assoc($check_user); 
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$_SESSION['user'] = [ 

"id" => $user['id_user'], 

"name" => $user['name'], 

"surname" => $user['surname'], 

"id_group" => $user['id_group'] 

]; 

header('Location: student.php'); 

} 

} else { 

$_SESSION['alert'] = 'Не вірний логін або пароль!'; 

header('Location: index.php'); 

} 

?> 
 

Файл коду auth.php 

<?php 

session_start(); 

require_once 'connect.php'; 

$login = $_POST['login']; 

$pass = md5($_POST['pass']); 

$check_user = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `users` WHERE `login` = 

'$login' AND 

`pass` = '$pass'"); 

if (mysqli_num_rows($check_user) > 0) { 

if ($login === "admin") { 

header('Location: admin.php'); 

} elseif ($login === "yeremenko") { 

header('Location: teacher.php'); 

} else { 

$user = mysqli_fetch_assoc($check_user); 

$_SESSION['user'] = [ 

"id" => $user['id_user'], 

"name" => $user['name'], 

"surname" => $user['surname'], 

"id_group" => $user['id_group'] 

]; 

header('Location: student.php'); 

} 

} else { 

$_SESSION['alert'] = 'Не вірний логін або пароль!'; 

header('Location: index.php'); 

} 

?> 

 

Файл коду register.php 
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<?php 

session_start(); 

?> 

<html> 

<meta charset="utf-8"> 

<head> 

<title>Реєстрація</title> 

<!-- Custom stlylesheet --> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/style-login.css"> 

</head> 

<body> 

<div class="cssload-container"> 

<div class="cssload-loading"><i></i><i></i></div> 

</div> 

<form class="box" action="reg.php" method="post"> 

<div class="header-logo"> 

<a href="register.php" class="logo"> 

<img src="img/logo-1.png" alt=""> 

</a> 

</div> 

<p>Перевірка твоєї якості!</p> 

<input class="input" type="text" placeholder="Введіть ім'я" name="name"> 

<input class="input" type="text" placeholder="Введіть прізвище" name="surname"> 

<input class="input" type="text" placeholder="Введіть логін" name="login"> 

<input class="input" type="password" placeholder="Введіть пароль" name="pass"> 

<input class="input" type="password" placeholder="Повторіть пароль" 

name="pass_conf"> 

<select name="group" class="sel" required> 

<option selected value="">Оберіть свою групу</option> 

<?php 

require_once 'connect.php'; 

$result = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `groups` WHERE `g_name` NOT IN 

('Адміністратор','Викладач')"); 

while ($row = mysqli_fetch_assoc($result)) { 

?> 

<option class ="sel_groups" value="<?php echo "$row[id_group]" ?>"><?php echo 

"$row[g_name]" ?></option> 

<?php } ?> 

</select> 

<button type="submit">Зареєструватися</button> 

<a href="index.php">Увійти</a> 

<?php 

if ($_SESSION['alert']) { 

echo "<p class='alert'> <span class='closebtn' 
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onclick='this.parentElement.style.display='none';'>x</span> " . $_SESSION['alert'] . ' 

</p>'; 

} 

unset($_SESSION['alert']); 

?> 

</form> 

</body> 

</html> 

<script> 

var close = document.getElementsByClassName("closebtn"); 

var i; 

for (i = 0; i < close.length; i++) { 

close[i].onclick = function() { 

var div = this.parentElement; 

div.style.opacity = "0"; 

setTimeout(function() { 

div.style.display = "none"; 

}, 600); 

} 

} 

let mask = document.querySelector('.cssload-container'); 

window.addEventListener('load', () => { 

mask.classList.add('hide'); 

setTimeout(() => { 

mask.remove(); 

}, 600); 

}); 

</script> 

 

tester.php 

 

<?php 

session_start(); 

?> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Студент</title> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css" /> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/style-main.css" /> 

</head> 

<body> 

<div class="exit"> 

<a href="index.php">Вийти</a> 

</div> 
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<div class="cssload-container"> 

<div class="cssload-loading"><i></i><i></i></div> 

</div> 

<header> 

<div id="header"> 

<div class="container"> 

<div class="row"> 

<div class="col-md-3"> 

<div class="header-logo"> 

<a href="student.php" class="logo"> 

<img src="img/logo.png" alt=""> 

</a> 

</div> 

</div> 

<div class="text-header"> 

<h3>Перевірка твоєї якості!</h3> 

</div> 

<form action="auth.php" metod="post"> 

<div class="col-md-6"> 

<nav id="navigation"> 

<div class="container"> 

<div id="responsive-nav"> 

<ul class="main-nav nav navbar-nav"> 

<li><a href="student.php"> 

<?php 

print_r($_SESSION['user']['name']); 

$id_user = $_SESSION['user']['id']; 

?> <? 

print_r($_SESSION['user']['surname']) 

?> 

</a></li> 

<li><a href="index.php">Вийти</a></li> 

</ul> 

</div> 

</div> 

</nav> 

</div> 

</form> 

<div class="col-md-3"> 

<img src="./img/bg.png" alt="" class="responsive"> 

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

</header> 
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<form action="test.php" method="post"> 

<div class="box"> 

<h2> 

<? 

require_once 'connect.php'; 

$id = $_GET['id']; 

$result1 = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `labs` WHERE id_lab = 

'$id'"); 

$lab = mysqli_fetch_assoc($result1); 

$result2 = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `tasks` WHERE id_lab = 

'$id'"); 

$count_task = 0; 

$i = 0; 

echo $lab['lab']; 

?> 

<input type="text" value="<? echo $id; ?>" name="id" style="display: 

none;"> 

<input type="text" value="<? echo $id_user; ?>" name="id_user" 

style="display: none;"> 

</h2> 

<? 

while ($select_while1 = mysqli_fetch_assoc($result2)) { 

$i++; 

$count = 0; 

$count_task++; 

$result3 = mysqli_query($mysql, "SELECT * FROM `tasks` INNER JOIN 

`answers` ON tasks.id_task=answers.id_task WHERE tasks.id_lab = '$id' AND 

answers.id_task = 

'$select_while1[id_task]'"); 

echo '<div class="task">' . $count_task, '. ' . $select_while1['task'] . 

'</div>'; 

if ($select_while1['id_type'] == '1') { 

while ($select_while2 = mysqli_fetch_assoc($result3)) { 

$count_radio++; 

$count++; 

echo '<div class="type1" id="type1"><div class="radio- 

check"><label for="rr' . $count_radio . '">' . $select_while2['answer'] . '</label><input 

type="radio" id="rr' . $count_radio . '" name="' . $i . '" value="' . $count . '"></div></div> 

'; 

} 

} else { 

echo '<div class="type2" id="type2"><input class="input" type="text" 

name="' . $i . '"></div>'; 

} 

} 
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?> 

<button type="submit">Відповісти</button> 

<? 

if ($_SESSION['alert']) { 

echo "<p class='alert'> <span class='closebtn' 

onclick='this.parentElement.style.display='none';'>x</span> " . $_SESSION['alert'] . ' 

</p>'; 

} elseif ($_SESSION['msg']) { 

echo "<p class='success'> <span class='closebtn' 

onclick='this.parentElement.style.display='none';'>x</span> " . $_SESSION['msg'] . ' 

</p>'; 

} 

unset($_SESSION['alert']); 

unset($_SESSION['msg']); 

?> 

Файл коду task.php 

<?php 

session_start(); 

require_once 'connect.php'; 

$lab_name = $_POST['lab_name']; 

$q = mysqli_fetch_assoc(mysqli_query($mysql, "SELECT COUNT(*) FROM `labs` 

WHERE 

`lab`='$lab_name'")); 

$check = join("", $q); 

if ($lab_name == "") { 

$_SESSION['alert'] = 'Заповніть усі поля!'; 

header('Location: tasker.php'); 

} elseif ($check > 0) { 

$_SESSION['alert'] = 'Робота з такою назвою вже існує!'; 

header('Location: tasker.php'); 

} else { 

mysqli_query($mysql, "INSERT INTO `labs` (`id_lab`, `lab`) VALUES (NULL, 

'$lab_name')"); 

$_SESSION['msg'] = $lab_name. ' створена!'; 

header('Location: tasker.php'); 

} 

 


